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CONCEPT



ســـاختمان اداری آوان یک ســـازه شـــش طبقه چنـــد منظوره اســـت که با دقت طراحی شـــده تـــا عملکردهـــای مختلف را در 

حالـــی کـــه یک زبان معماری منســـجم و قابـــل توجه را حفـــظ می کند، یکپارچه ســـازد. این ســـاختمان در محیط شـــهری پر 

تراکـــم تهران قـــرار گرفته و پاســـخی تازه به چالش هـــای این محیط پـــر تراکم ارائه می دهـــد. طبقه همکـــف و طبقه اول به 

فعالیت های ورزشـــی اختصـــاص دارد و فضاهایی مـــدرن و مجهز برای تناســـب اندام و اســـتفاده تفریحی ارائـــه می دهد، در 

حالـــی که طبقات بالایی بـــه فضاهای اداری مـــدرن اختصاص دارنـــد. این دوگانگی کاربـــری، جوی پرانرژی ایجـــاد می کند که 

در آن فعالیـــت و کســـب و کار به شـــکلی یکپارچه با هم ترکیب می شـــوند.

یکـــی از جنبه هـــای تعیین کننده ایـــن پروژه، رویکرد نوآورانه آن به نما اســـت کـــه از الگوی متعارف نمـــا در پروژه های پرُتراکم 

شـــهری فاصله می گیرد. در بیشـــر ســـازه های شـــهری، نما به عنوان یک امتـــداد یا پوســـته ای از حجم ســـاختمان در نظر گرفته 

می شـــود که غالبـــاً به یک ســـطح صاف که جلـــوی یک ســـازه جعبه مانند را تشـــکیل می دهد، کاهـــش می یابد. امـــا در این 

پروژه، نما به عنوان یک شـــیء مســـتقل و خودمختار طراحی شـــده اســـت که از حجم اصلی پشـــت سر خود جدا اســـت. این 

جداســـازی عمدی نما و هســـته ســـازه، نمـــا را از یک لایه بصری ســـاده به یـــک موجودیت معـــماری کامل تبدیـــل می کند که 

ویژگی ها و شـــخصیت های خاص خـــود را دارد.

با شکســـن ایـــن رویکرد معمـــول به نما، ســـاختمان دو عنصر متمایـــز اما مرتبـــط را ارائه می دهـــد: جرم اصلی کـــه به عنوان 

هســـته ســـازه عمل می کند و شـــیء نما که با چشـــم انداز شـــهری اطراف خود به شـــکل مســـتقل تعامل دارد. این تضاد، امکان 

خوانـــش لایه به لایه ســـاختمان را فراهـــم می کند و بـــازی پویا بین فـــرم و عملکرد، صلب و پوچ، ســـطح و عمـــق را به وجود 

می آورد.

 )Object-Oriented Ontology( فلســـفه طراحی کـــه این رویکرد را هدایـــت می کند، ریشـــه در هستی شناســـی شـــیء محور

دارد، نظریـــه ای فلســـفی که توســـط گراهام هارمن توســـعه یافته و بر اســـتقلال و عاملیت اشـــیاء تأکید دارد. بـــا الهام از این 

نظریـــه، نمـــای ســـاختمان اداری آوان فقط یک پس زمینـــه برای فعالیت های انســـانی نیســـت، بلکه یکی از بازیگـــران مهم در 

شـــکل دهی هویت ســـاختمان اســـت. هـــر بخش از پـــروژه – از نمـــا گرفته تا جـــرم اصلی – به عنوان شـــیئی بـــا ویژگی های 

منحصربه فـــرد خود موجود اســـت کـــه در عین حفظ اســـتقلال خود، بـــه روایت کلی ســـاختمان نیز کمک می کنـــد. این بازی 

میـــان اشـــیاء تجربه معماری پیچیـــده و چندبعُدی را ایجـــاد می کند و بینندگان را به تعامل با ســـاختمان در ســـطح های فکری 

می کند. دعوت  احساســـی  و 

ایده طراحی



از نظـــر اهـــداف زیبایی شناســـی و عملکردی، پـــروژه به دنبال این اســـت که هم شـــاخص و هم نمادین باشـــد. زبان معماری 

به شـــکلی جســـورانه در بافت شـــهری مراکم تهران برجســـته می شـــود، شـــهری که با توســـعه سریع و انبوه ســـاختمان های 

عمومـــی اغلب غیرمتمایز شـــناخته می شـــود. ســـاختمان اداری آوان ایـــن وضعیت را به چالش می کشـــد و بـــا معرفی طرحی 

کـــه بـــر پویایی، پیچیدگی و شـــخصیت تأکیـــد دارد، از دیگر ســـاختمان ها تمایز می یابد. نمـــای پویا، با شـــخصیت منحصربه فرد 

خـــود، به عنـــوان یک نشـــانه بصری عمـــل می کند کـــه توجه ها را جلـــب کرده و این ســـازه را از همســـایگان متعـــارف خود 

متمایـــز می کند.

ایـــن ویژگی شـــاخص نه تنها یـــک بیانیه بصری اســـت، بلکه بـــه اصول عملکردی و فلســـفی عمیق تری نیز وابســـته اســـت. 

بـــا پذیـــرش ایده ای که اشـــیاء – مانند نما و هســـته ســـازه – می توانند نقش هـــای مجزا داشـــته و به طور مســـتقل از یکدیگر 

موجـــود باشـــند، طراحی دعوتی بـــه ارزیابی مجدد روابط ســـنتی معماری اســـت. ســـاختمان اداری آوان می خواهـــد فراتر از 

فرم هـــا و پوشـــش های ســـاده ای که اغلب ســـازه های شـــهری را تعریف می کننـــد، حرکت کنـــد و به جای آن چشـــم اندازی از 

معـــماری ارائه دهـــد که تفکربرانگیـــز، پیچیده و بازتابـــی از دنیای اطراف خود اســـت.

از دیـــدگاه عملـــی، این رابطه جدیـــد میان نما و ســـاختار نیز از نظر هویت شـــهری و پایـــداری مزایایی را ارائـــه می دهد. نما 

به عنـــوان یـــک عنصر مســـتقل می تواند بـــدون تغییر در تمامیت ســـاختمان اصلی، ســـازگار یا اصلاح شـــود، که ایـــن اجازه را 

بـــرای انعطاف پذیـــری آینده در طراحـــی و کاربری فراهـــم می کند. عـــلاوه بر این، طراحی ســـاختمان با محیـــط اطراف خود 

تعامـــل می کنـــد و به شـــکل منحصربه فردی با نور، ســـایه و ریتم شـــهر هماهنگ می شـــود. ایـــن رویکرد به ســـاختمان اجازه 

می دهـــد که با گـــذر زمان به خوبی پیر شـــود و همـــواره جذابیـــت و اهمیت خـــود را حفظ کند.

در نتیجـــه، ســـاختمان اداری آوان به عنـــوان یک پروژه معماری پیشرو ایســـتاده اســـت که رابطـــه میان نما و ســـاختار، جرم و 

شـــیء را بازتعریـــف می کند. با پذیرش اصول هستی شناســـی شـــیء محور، طراحی بـــر اهمیت فردیت و اســـتقلال در معماری 

تأکیـــد می کنـــد و ســـاختمانی ایجـــاد می کند که هـــم رو به جلو اســـت و هم به طـــور عمیق با من شـــهری خـــود در ارتباط 

اســـت. در نهایـــت، این پـــروژه نه تنهـــا به فضای شـــهری بلافصل خـــود، بلکه بـــه گفتگوی معـــماری وســـیع تری نیز کمک 

می کنـــد و ایده هـــای متعارف را به چالش کشـــیده و مرزهای آنچه ســـازه های شـــهری می توانند باشـــند را گســـرش می دهد.



FURNITURE PLANS





























DIMENSION PLANS



























OTHER DRAWINGS






